
Progetto “Non basta un CD rom…”  
Articolazione I modulo (3 interventi) 
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 Osservare, 
individuare e 
padroneggiare 
l’automatismo 
procedurale per 
accendere e 
spegnere un Personal 
Computer. 

 Conoscere le parti di 
un PC. 

 Classificare le 
periferiche in base 
alla funzione di Input 
e di Output. 

 Distinguere 
l’hardware dal
software. 

 Accostarsi all’utilizzo 
della tastiera e del 
mouse. 

 
 

 Attività introduttiva di brain storming per 
far emergere la rappresentazione  che i 
bambini hanno del PC e delle sue 
funzioni; discussione collettiva sulla 
validità delle stesse. 

 “Esplorazione” fisica e virtuale della 
struttura interna ed esterna di un 
sistema di elaborazione attraverso lo 
smontaggio dello stesso e l’utilizzo di 
animazioni contenute nel CD-ROM 
interattivo “Nel magico mondo di Chip”. 

 Realizzazione cartelloni finalizzati al 
raggruppamento delle varie periferiche 
nell’insieme INPUT ed in quello 
OUTPUT nonché all’identificazione della 
loro funzione specifica. 

 Utilizzo del software “Nel magico mondo 
di Chip” (attività n.1 e n.3 del CD-ROM) 
per eseguire esercizi finalizzati alla 
familiarizzazione con l’uso del mouse e 
della tastiera e per padroneggiare la 
procedura di accensione e spegnimento 
del PC. 
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